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WORUM GEHT'S?

Unsere Gesellschaft lebt von Kommunikation. Uberall wird
kommuniziert. Uberall entstehen verschiedene Botschaften,
die an die jeweiligen Zielgruppen gebracht werden missen.

Genau hier kommen Kommunikationsdesignerinnen und -desi-
gner ins Spiel. Sie sorgen mit Kreativitat und gestalterischen
Fahigkeiten, mit strategischem, konzeptionellem und techno-
logischem Verstandnis dafiir, dass all die verschiedenen Bot-
schaften genau dort hingelangen, wo sie auch ankommen sol-
len. Und dass diese Botschaften auch gerne wahrgenommen
werden und hangen bleiben. Alle Fahigkeiten, die man dafir
braucht, lernen und verfeinern die Studierenden des Studien-
gangs Kommunikationsdesign, um anschlief3end im Berufsle-
ben medienlibergreifend die richtigen Antworten auf die gestal-
terischen Herausforderungen unserer Zeit zu finden.

Machen lernt man nur beim Machen - und eine intensive Be-
treuung ist hierbei das A und O. Um allen Studierenden diese
intensive Betreuung bieten zu kénnen, sind die Semestergro-
3en genau darauf angepasst. Im ersten Schritt durchlaufen alle
ein gemeinsames Grundlagenprogramm, in dem sie Basics an
die Hand bekommen, die einzelnen Disziplinen kennenlernen
und flr die kreative Gestaltung sensibilisiert werden.

Im spéteren Projektstudium kann man seine individuellen Vor-
lieben vertiefen, Talente ausbauen, sich weiter spezialisieren
und medientbergreifend an gréf3eren Projekten arbeiten. Etwa
in den Feldern Motion Design, Fotografie, Interactive Design, Il-
lustration, Text, Film, Typographie und vielen mehr. Wichtig ist
dabeiimmer das Arbeiten im Team — genau wie spater im Beruf.
Generell legen wir sehr viel Wert auf Praxisnahe. Ein hoher An-
teil an realen Aufgabenstellungen von und mit Kooperations-
partnern und -partnerinnen aus Kultur, Gesellschaft und Wirt-
schaft verdeutlichen das. Sie bringen schon im Studium Praxis-
erfahrungen, fordern und fordern Kreativitat, Flexibilitat und Ei-
genverantwortung. Unser internationales Austauschprogramm
ermdoglicht es zusatzlich zum fachlichen auch seinen kulturel-
len Horizont zu erweitern.

Das Studium gliedert sich in:

- Studienabschnitte A + B (2 Semester Grundlagenvermittlung)
- Studienabschnitt C (4 Semester Projektstudium)

- BPS Berufspraktische Tatigkeit = Praktikum (1 Semester)

DAS LEHRANGEBOT

Wahrend in den Studienabschnitten A und B alle gemeinsam
die gleichen Angebote nutzen, haben die Studierenden ab dem
Studienabschnitt C mit den Projektmodulen die freie WahL.
Hier wird praxisnah gearbeitet. Etwa an Kampagnen, Animati-
onen, Filmen, raumlichen Inszenierungen, ganzen Ausstellun-
gen - und was die Projektwahlen sonst noch so bereithalten.
Ergdnzend kann man passende Darstellungs- und Theorie-
Veranstaltungen belegen.

Die Darstellungsmodule behandeln technische Aspekte wie
etwa Entwurf analog und digital, Storyboard, Text, Illustration,
Zeichnen, Drucktechniken, Fototechnik sowie Film- und Ani-
mationstechnik. Die Angebote der Theoriemodule behandeln
Kommunikationstheorie, Wahrnehmungspsychologie, Design-
und Kunstgeschichte, Konzeption und Marketing, Foto- und
Filmtheorie, Griindungskompetenz, Recht, Finanz- und Rech-
nungswesen, Produktion, English for Designer und andere Spra-
chen. Das berufspraktische Modul wird ebenso im Studienab-
schnitt C absolviert. Danach folgt der krénende Abschluss des
Studiums: die Bachelorthesis.

Studienort Wiesbaden, Campus Unter den Eichen
Regelstudienzeit 7 Semester in Vollzeit
Hauptunterrichtssprache Deutsch

Studienbeginn Winter- und Sommersemester
Mobilititsfenster Das 3. bis 7. Semester bieten sich

fur einen Auslandsaufenthalt an.

WIE KANN ICH MICH BEWERBEN?

Der Studiengang ist zulassungsfrei. Die kiinstlerische Begabten-
prifung muss aber bestanden werden. Eine Einschreibung ist
zum Winter- und Sommersemester mdoglich. Die entsprechenden
Informationen und Termine finden Sie auf unserer Webseite:

www.hs-rm.de/bewerbung
www.hs-rm.de/international-bewerbung

Die Kontaktdaten des Studienbiiros, das die Einschreibung vor-
nimmt, finden Sie unter: www.hs-rm.de/studienbuero

WAS KANN ICH DAMIT MACHEN?

Berufsfelder mit Zukunft

Kommunikationsdesigner und -designerinnen erdenken und er-
arbeiten kreative Ldsungen.

Und das von der ersten Idee bis zum fertig gestalteten Produkt.
Sie planen mediale Konzepte und organisieren deren Umset-
zung und Produktion. Print, Film- und Bewegtbild, Interactive,
Eventmarketing bis hin zu Presse- und Offentlichkeitsarbeit
gehdren zu diesem Spektrum. Kreative sind gesuchte Men-
schen. Ob angestellt in Foto- und Filmstudios, in Werbe- und
Kommunikationsagenturen, Multimedia- und Designstudios, in
Verlagen, Redaktionen sowie in kunst- und kulturschaffenden
Unternehmen. Oder als selbstandige Designer und Designe-
rinnen, die freie Auftrdge erarbeiten oder sogar selbst eine
Kreativ-Agentur griinden.

WAS BRAUCHE ICH?

Das Studium setzt kiinstlerische Begabung voraus. Das Beste-
hen der kiinstlerischen Begabtenpriifung mit Portfolio ist somit
Voraussetzung zur Aufnahme des Studiums.

Dabei legen wir besonders viel wert auf:

- ein Uberdurchschnittliches Interesse an kreativen Prozessen,
- eine erkennbare Fahigkeit, sich bildnerisch auszudrticken,
- Sensibilitat, Fantasie und Originalitat.

Die Anmeldung zur Priifung kann zum 27.5. bzw. zum 27.11.
jedes Jahres erfolgen. Wir empfehlen unbedingt, an einem der
Beratungstermine zum Portfolio und zum Studium teilzuneh-
men. Hierbei kdnnen Fragen an Lehrende wie auch Studierende
gestellt werden.

Mehr Informationen zur Prifung und den Beratungsterminen
gibt's unter: www.hs-rm.de/pruefung-kd

Detaillierte Infos zum Studiengang unter:
www.hs-rm.de/studienangebot

Informationen zum Fachbereichs Design Informatik Medien:
www.hs-rm.de/dcsm

Da Lehrveranstaltungen ganz oder teilweise in englischer Spra-
che angeboten werden konnen, werden ausreichende Kennt-
nisse der englischen Sprache (Niveau B2 gemé&f3 dem Common
European Framework of Reference for Languages) vorausge-
setzt. Ein gesonderter Nachweis ist nicht erforderlich.



