Instant-Traffic

Stauerkennung mit Open CSI 2.0 und Openstreetmap
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Zunehmender Verkehr und schlechte
Stauinformationen plagen Deutschlands
Autofahrer fast taglich. Geschatzter Scha-
den: 100 Milliarden Euro!

Mit einfachen und frei verfigbaren
Mitteln wurde in einer Diplomarbeit im
Studiengang Medieninformatik des Fach-
bereiches Design Informatik Medien
der Hochschule RheinMain, zusammen
mit Harman/Becker Automotive Systems
GmbH eine Software entwickelt, die Stau-
daten in Echtzeit generiert.
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Die Staudaten werden Uber zwei Wege
ermittelt. Die Basis bilden durch eine
TPEG-Schnittstelle
Zusatzlich senden mobile Clients auffal-
lige Verkehrssituationen iber das Open

importierte Daten.

CSI Protokoll zum Server.

Die Berechnung der Staukarte wird mit
Hilfe von Wegdaten der freien StraBen-
karte Openstreetmap durchgefihrt.

Die fortlaufende Sammlung und Be-
rechnung von Verkehrsinformationen hélt
die Staukarte aktuell.

Uber eine Demonstrationssoftware
lassen sich Autofahrten simulieren und
Stauinformationen auf einer StraBen-
karte anzeigen.
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Staudaten iibertragen?

Anwendungsbeispiele

® Stauerkennung
Daten mobiler Clients werden live
analysiert und daraus Stauinformatio-
nen erstellt. Die Autofahrer kénnen so
zeitnah auf Verkehrsbehinderungen
hingewiesen werden.

® Stauprognosen
Gesammelte Verkehrsinformationen
werden gespeichert und kénnen
genutzt werden, um Stauvorhersagen
zu treffen. Kombiniert mit aktuellen
Daten der mobilen Clients lassen sich
so sehr prazise Vorhersagen treffen
und alternative Routen vorschlagen,
um die Bildung eines Staus zu ver-
meiden.

Technik

Die Client/Server Anwendung ist voll-
standig in Java entwickelt und kann somit
auf verschiedenen Plattformen betrieben
werden. Die auf dem OSGi-Framework
aufgesetzte Software ist vollkommen mo-
dular und einfach erweiterbar. Die Schnitt-
stelle zwischen den Clients und dem
Server bildet das programmiersprachen
unabhéngige Open CSI-Framework. Die
Kommunikation geschieht Uber soge-
nannte Services, die in XML definiert und
vom Framework in die jeweilige Program-
miersprache Ubersetzt werden. Somit kann
der Server auch mit Clients, die in C/C++
entwickelt werden, kommunizieren.

Fazit

Die Applikation zeigt, dass zuverlassige
und aktuelle Staudaten mit relativ gerin-
gen finanziellen Mitteln und niedrigem
Zeitaufwand generiert werden kénnen.

Der Modulare Aufbau des Servers l&sst
genug Spielraum offen fur zukinfige
Erweiterungen.

Mobile Client &
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Navigationsgerate, ausgestattet mit
GSM-Modulen kénnten den Server mit
Verkehrsdaten versorgen. Zudem werden
moderne Handys mit Datenflatrates in
Zukunft eine Plattform fir diese Applika-
tion bieten.

TPEG-Data

Mobile Client {3 d& CSl-Protocoll (—)?

Instant-Traffic

Instant Traffic is an application devel-
oped by a thesis in the major media
informatics at the RheinMain University
of Applied Sciences, in cooperation with
Harman /Becker Automotive Systems.
The application generates trafficjam infor-
mation in realtime. The base information

are imported via the TPEG Interface.
Additional and actual trafficinformation
are collected via mobile devices which
send their position together with traffic-
information via the Open CSI protocol to
the server. The trafficmap is calculated
with help of the free available source

road data provided by openstreet-
map.org. A demo client can display the
trafficiam map and play logged GPS
information to simulate real situations.
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